附件3
计算机程序设计员技能竞赛技术文件
一、比赛内容

本届比赛以考核参赛职工的综合职业能力为核心，注重工作方法和工作技巧考核，关注专业技能经验积累和创新。 

(一)理论比赛内容与题型 

1.计算机软件的基本组成 

2.程序语言基础知识

3.数据结构基础知识

4.数据库基础知识

5.网络编程基础知识

6.面向对象开发方法 

7.计算机组成、网络基础知识

8.软件工程、计算机英语、相关法律法规知识

计算机程序设计员理论比赛参照国家职业标准的软件设计师等（国家职业资格高级工）要求命题，以软件开发的程序语言、数据结构、数据库、网络编程、面向对象开发为主，计算机系统组成、网络基础知识、软件工程、计算机英语、相关法律法规知识为辅。其中，软件开发部分占 70%，计算机系统组成、网络基础部分占 20%，计算机英语、相关法律法规知识占 10%。考试题型：选择题、填空题。 

(二) 实操比赛内容
计算机程序设计员实际操作竞赛参照计算机程序设计员国家职业标准的软件设计师（国家职业资格高级工等）的要求命题。计算机程序设计员实操竞赛通过完成一个实际的软件开发项目，考查选手对程序设计技能的掌握理解，包括对项目文档的编写和软件的程序设计，使用高级程序设计语言（C#、 Java或python）（以下简称程序设计语言）编制完整的软件程序和调试，并完成软件系统相关设计文档和软件测试过程，并完成项目的运行环境发布。 

1.撰写需求规格说明书，至少包含目标、背景，功能与数据需求，性能要求，操作需求，可维护性需求等；软件设计说明书，至少包含模块分解设计、数据库设计（全部数据库表的 ER 图），界面设计，逻辑算法设计等。 

2.软件的用户界面设计和功能模块的代码实现。使用程序设计语言完成程序编码；实现数据库应用程序和网络应用程序的开发；完成 GUI 的设计和实现，包括界面布局、界面色彩搭配、操作逻辑、易用性、容错能力。 

3.编制软件测试说明书和测试流程，给出测试结论。包含测试计划、测试用例、单元测试、集成测试、测试报告。 

4.完成程序运行环境的打包，生成安装包，安装包可以正确运行，安装后程序可以正确运行。 

5.编制使用说明书，包括安装说明，程序操作说明等。 

6.命题范围比重

	序号
	项目
	考核范围
	考核内容
	比重

	1
	编写设计文档
	完成系统需求分析和系统总体设计
	1. 根据材料，撰写软件需求规格说明书

2. 撰写软件设计说明书
	20%

	2
	软件的用户界面设计和功能模块的代码实现
	根据题目材料完成程序代码编写
	1. 使用程序设计语言完成程序编码

2. 用户界面美观，易用，功能合理

3. 掌握程序设计语言开发数据库应用程

序的方法，完成对数据库系统的操作

管理

4. 掌握程序设计语言开发网络应用程序

的方法

5. 掌握程序设计语言特有的先进技术从

而达到程序的优化
	60%

	3
	软件测试
	编制软件测试说明书
	编制软件测试说明书和测试流程，给出

测试结论
	10%

	4
	产品发布
	完成软件发布
	1. 完成软件运行环境打包

2. 编制使用手册
	10%


二、比赛规则

(一) 理论比赛

理论知识比赛以采用纸质试题（闭卷），填涂答题卡的方式进行，比赛时间为 90 分钟。满分 100 分，占总成绩的 30%。 

(二) 实操比赛

1.计算机程序设计员实操比赛在具有计算机、网络环境的实验室进行。参赛选手按照题目要求完成一个软件开发项目的文档编写、程序设计和编码调试、测试流程设计和实现、运行环境打包发布和使用手册的编写，比赛时间 240 分钟。 

2.实操比赛成绩满分共 100 分，占总成绩的 70%。

3.参赛人员入场时除铅笔、签字笔或钢笔外不得携带任何物品（特别提醒：手机、平板电脑、笔记本电脑等各种设备不得带入赛场，一旦发现取消竞赛资格）。个人物品请交由本单位领队保管。 

4.参赛人员进场后，先检查计算机 USB 接口封条是否完好，计算机是否运行正常，开发环境是否可以启动。并在《现场记录表》上确认签字。 

5.竞赛开始 30 分钟后参赛人员不得再进入赛场。竞赛时间不到 60 分钟时，参赛人员原则上不得以上厕所等理由申请离场，特殊情况需经现场裁判长批准并记录。超过 60 分钟后，申请上厕所离场的人员，应服从监考人员的安排和监督。

6.监考人员在竞赛结束前确认竞赛计算机 USB 接口密封标志是否完好，若发现竞赛机器 USB 接口密封标志损坏，取消该考生的竞赛成绩。如果参赛选手提前结束比赛，应举手向裁判员示意提前结束操作，比赛终止时间由裁判员记录在案。答题完毕或竞赛结束时间到达时，参赛选手应立即在座位上站立，根据“竞赛结果提交要求”完成竞赛结果交付，并请监考人员确认交卷后，方可离开，上述过程在《现场记录表》上签字确认。 

7.监考人员不解答题意。属停电、死机等系统技术问题可举手，由技术人员解决。因计算机故障需更换参赛计算机的，须向现场裁判申请，经裁判长同意后进行调换；因调换导致需要考试延时的，由裁判长决定。更换过程及延时在《现场记录表》上确认签字。

8.比赛过程中，参赛选手若需休息、饮水或去洗手间，一律计算在比赛时间内，食品和饮水由赛场统一提供。 

9.违犯竞赛现场纪律，或违规操作的，经裁判员判定，视情节轻重，做扣分直至终止比赛的处理。

三、评判规则

实操比赛成绩评定由专家组组织裁判根据检测结果和评分表完成。 

四、成绩组成 
理论成绩占总成绩的 30%，实操成绩占总成绩的70%。

五、比赛技术平台

CPU：Intel 酷睿，主频 3.0GHz 以上（或同等性能CPU）

内存：8G 或以上

硬盘：500G 或以上，预留 20G 以上空间

网卡：1000Mbps 以太网卡

操作系统：win7 64 位

软件环境

操作系统：Win7 64 位

浏览器：同时安装 Firefox（稳定版）、Chrome（稳定版）

数据库：同时安装 MySQL8.0、SQLServer2008 

开 发 环 境 ： 同 时 安 装 Microsoft Visual Studio2012,Net 

Framework4.5；Eclipse Mars.2 Release4.5.2、JDK7，Tomcat7.0 

建模工具：Rational Rose Enterprise 2003 

数据库设计工具：Power Designer 16 

办公软件：WPS

六、比赛时间

理论比赛时间：7月3日9：00-10：30进行。理论比赛期间，各领队同步开展选手实操座位号抽签工作。

实操比赛时间：7月3日11：00-15：30进行。
